Создание текстуры «Дерево»
1. Откройте приложение Adobe Photoshop
2. Создайте новое изображение:
	Ширина:
	300 пикселей

	Высота:
	300 пикселей

	Разрешение:
	72 пиксели/дюйм

	Режим:
	RGB цвет

	Содержание (фон):
	Белый


3. Залейте фон цветом деревянных оттенков __.

[image: Заливка фона изображения]
4. Добавьте шум: Фильтр ► Шум ► Добавить шум
	Количество:
	50%

	Распределение:
	Униформа

	Одноцветный:
	


5. 
6. [image: Применеие к изображению фильтра Шум]
7. Превратите изображение в гладкую деревяннцю поверхность, применив фильтр: Фильтр ► Смазывание ► Смазывание движения
	Искажение:
	0°

	Дистанция:
	300 пикселей


8. 
9. [image: Применение к изображению фильтра Смазывание движения]
10. Произведите смещение: Фильтры ► Другие ► Смещение...
	Горизонтальный:
	150

	Вертикальный:
	150


11. 
12. [image: Применение к изображению фильтра Смещение]
13. Ещё раз примените фильтр: Фильтр ► Смазывание ► Смазывание движения
	Искажение:
	0°

	Дистанция:
	300 пикселей


14. 
15. [image: Применение к изображению фильтра Смазывание движения (Motion Blur)]
16. Придайте текстуре естественный, природный вид, применив в разных выделениях фильтр Фильтр ► Distort ► Pinch
Эффект подберите «на глаз».

[image: Применение к изображению фильтра Distort Pinch]
17. В разных выделениях примените фильтр Фильтр ► Distort ► Twirl
так же с настройками «на глаз».

[image: Применение к изображению фильтра Distort Twirl]


Создание текстуры «Камуфляж»
1. Откройте приложение Adobe Photoshop
2. Создайте новое изображение квадратной формы с разрешением кратным 64, например:
	Ширина:
	512 пикселей

	Высота:
	512 пикселей

	Разрешение:
	72 пиксели/дюйм

	Режим:
	RGB цвет

	Содержание (фон):
	Белый


3. Установите цвета фона и переднего плана белый и чёрный.

[image: Установка цветов фона и переднего плана]
4. Примените фильтр Облака: Фильтр ► Render ► Clouds.

[image: Применеие к изображению фильтра Облака (Render Clouds)]
5. Размойте выделение фильтром: Фильтр ► Смазывание ► Смазывание Гаусса...
Радиус: 7 пикселя.
(чем больше изображение, тем сильнее его надо размывать)

[image: Применение к изображению фильтра Смазывание Гаусса]
6. Создйте изображение из чёрных и белых пятен, используя коррекцию яркости/контрастности:
Изображение ► Регулировки ► Яркость/Контрастность
	Яркость:
	3

	Контрастность:
	+100


7. 
8. [image: Применение к изображению регулировок Яркость/Контрастность]
9. Смягчите переход между цветами фильтром: Фильтр ► Смазывание ► Специальное смазывание

[image: Применение к изображению фильтра Специальное смазывание]
10. Выделите изображение Выделение ► Всё <Ctrl>+<A> и скопируйте в буфер обмена <Ctrl>+<C>.
11. Создайте новое изображение с такими же параметрами и вставить скопированное <Ctrl>+<V>.

[image: Копирование и вставка изображения]
12. Поверните изображение: Изображение ► Повернуть Холст ► 90° по часовой стрелке

[image: Поворот изображения командой Повернуть холст]
13. Еще раз вставьте скопированное изображение <Ctrl>+<V>. Оно будет вставлено в новый слой автоматически.

[image: Копирование и вставка изображения]
14. В новом слое на палитре слоёв правой клавишей мыши высветить Настройки смешивания и установить:
	Режим смеси:
	

	Заполнить полупрозрачность:
	70%


15. 
16. [image: Применение к изображению Настроек смешивания]
17. Склейте слои
18. Выделяя Волшебной Палочкой поочерёдно чёрные, серые и белые пятна, залейте области тёмно-зелёным __, салатовым __ и светло-зелёным __ цветами.

[image: Применение к изображению Настроек смешивания]



Создание текстуры «Вода». Вариант I
1. Откройте приложение Adobe Photoshop
2. Создайте новое изображение квадратной формы:
	Ширина:
	400 пикселей

	Высота:
	400 пикселей

	Разрешение:
	72 пиксели/дюйм

	Режим:
	RGB цвет

	Содержание (фон):
	Белый


3. Установите цвета фона и переднего плана белый и чёрный

[image: Установка цвета фона и переднего плана]
4. Примените фильтр Облака: Фильтр ► Render ► Clouds.

[image: Применеие к изображению фильтра Render Clouds]
5. Примените фильтр: Фильтры ► Sketch ► Chrome...
	Detail:
	5

	Smoothness:
	7


6. 
7. [image: Применение к изображению фильтра Sketch Chrome]
8. Раскрасьте изображение: Изображение ► Регулировки ► Цветовой балланс
Цветовые уровни: -40, +42, +85.

[image: раскрашивание изображения командой Регулировки Цветовой баланс]
9. Создайте новый слой.
10. Примените фильтр Облака: Фильтр ► Render ► Clouds.

[image: Применеие к изображению фильтра Render Clouds]
11. Примените фильтр: Фильтры ► Sketch ► Chrome...
	Detail:
	 5

	Smoothness:
	 7


12. 
13. [image: Применение к изображению фильтра Sketch Chrome]
14. Раскрасте изображение:
Изображение ► Регулировки ► Тон/насыщенность
	Установить флажок
Тонирование:
	


	Тон:
	216

	Насыщенность:
	25

	Яркость:
	-11


15. 
16. [image: Раскрашивание изображения командой Тон Насыщенность]
17. Установите прозрачность верхнего слоя 40%.

[image: Свойства слоя с изображением. Прозрачность слоя]
18. Перейдите к нижнему слою.
19. Примените фильтр:
Фильтры ► Distort ► Twirl...
Angle: 285°

[image: Применение к изображению фильтра Distort Twirl]
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